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Informacja prasowa

Baked Games zapowiada nowy tytut Ready for Riot

Baked Games, notowany na New Connect producent i wydawca gier mobilnych i PC z Grupy
PlayWay, ogtosit nowy projekt - Ready For Riot. W symulatorze akcji gracz wcieli sie w role
cztonka policji amerykanskiego wiezienia i podejmie prébe odzyskania obiektu. Tytut
dostepny bedzie na platformach PC. Od stycznia br. w Prison Simulator, flagowym projekcie
Baked Games, gracze maj3a do dyspozycji nowe funkcjonalnosci.

- Na Steam udostepnilismy karte naszego nowego projektu Ready For Riot. Produkcja ta jest
kontynuacjg rozwoju naszego portfolio wydawniczego, osadzonego w wieziennym klimacie.
Fabuta rozgrywki toczy sie w amerykarniskich wiezieniach. Gracz, kontrolujgc cztonkow
policyjnej grupy szturmowej, podejmie probe, aby odzyskac obiekty. Ready For Riot dostepny
bedzie w pieciu wersjach jezykowych: polskiej, angielskiej, francuskiej, wtoskiej oraz
niemieckiej. Liczymy, Ze tytut spodoba sie graczom i podobnie jak nasz flagowy projekt Prison
Simulator odniesie sukces na rynku globalnym. Premiera uzalezniona jest od zainteresowania
graczy, jezeli bedzie ono duze bedziemy blizej ustanowienia daty wydania gry — moéwi
Przemystaw Bieniek, prezes zarzgdu Baked Games.

Gra Ready for Riot dostepna bedzie w dwdch trybach — single player oraz mozliwa kooperacja
do 4 graczy. Sukces graczy zaleze¢ bedzie od wzajemnej pomocy w misjach kooperacyjnych
przeciwko wiezniom sterowanym przez komputer. Do ich dyspozycji oddana zostanie bron
palna ktéra umozliwia im ratowanie zakfadnikéw i odzyskiwanie wieznidw.

Baked Games petni role producenta oraz razem z PlayWay jest wspotwydawcg Ready for Riot.

W styczniu br. baked Games dodata do swojego flagowego projektu Prison Simulator
najnowszg aktualizacje.

- Usatysfakcjonowanie i zadowolenie graczy traktujemy priorytetowo. Chcgc sprostac ich
oczekiwaniom i jeszcze bardziej rozbudzi¢ ich emocje, na poczqtku br. dodalismy do Prison
Simulator nowosci, takie jak m.in. rutyny nocy patrol, pokdj TV, pralnia, bronie karabin i
strzelba oraz nowe zachowania wieZniow. Liczba pobran, wynoszqca aktualnie 100 tys.,
potwierdza utrzymujqce sie zainteresowanie naszym flagowym projektem. Jednoczesnie,
chcgc dotrzec do jeszcze wiekszej liczby graczy, przygotowywalismy na poczqtku br. wersje gry
pod Steam deck. Naszym celem w perspektywie dfugofalowej jest udostepnienie tytutu rowniez
na konsolach Sony i Microsoft oraz platformach VR — dodaje Przemystaw Bieniek.



Prison Simulator dostepny jest na platformie Steam od 4 listopada ub.r. Sprzedaz tytutu w
ciggu 72 godzin od premiery wyniosta 21,5 tys. egzemplarzy. Gra uplasowata sie takze na 11.
miejscu w klasyfikacji sprzedazy Steam Global Bestseller.

Tytut powstat we wspédtpracy z pracownikami zaktadéw karnych z USA. Jego fabuta Simulator
toczy sie w fikcyjnym wiezieniu w stanie Nebraska w USA. Zadaniem gracza, ktdry wciela sie
w role straznika wieziennego, jest pilnowanie porzadku i rozwijanie wiezienia. Uczestnik
rozgrywki, petnigc stuzbe, staje przed licznymi wyborami moralnymi.

Baked Games pracuje obecnie nad kilkoma preprodukcjami. Spétka od 7 wrzesnia 2021 roku
notowana jest na rynku NewConnect.
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O Baked Games:

Our team has 10 members. Graphic designers, programmers, animator, and level designer -
it's us. Video games and board games have been our passion for many years. We have
university education about new technologies and advanced programming. In Baked Games
we bake games with not only a good gameplay and excellent plot, but also with advanced
graphics. Our three main rules: code - visuals - story. We want to make our games
remembered for a long time.



